di Alessandro Carbone

SCHEDA TECNICA

Produttore: Infogrames
Multimedia,

tel. 055/208445.
Prezzo: 99.000 lire.
Requisiti di sistema:
PC 386 Dx 33 Mhz, 4
MB di Ram, VGA 256
colori, 35 MB liberi su
HD (61 MB per installa-
re tutti i tre episodi)

Ms Dos 5.0 o superiore,
scheda audio.

The Trilogy
J424d

1 vostro ruolo & quello di Edward
' Carnby, il «Detective del mistero» e

dovete risolvere tre indagini in un
mondo dell’orrore, in cui sarete soli
nell’ oscurita: vi attendono labirinti, tra-
bocchetti, porte segrete, creature demonia-
che, gangster, pirati sanguinari, un vascel-
lo fantasma, traffici loschi e perfino un
duello nel Far West. La prima avventura
comincia nell’anno 1923. 1l pittore Jeremy
Hartwood muore in circostanze non chia-
re, la sua salute era gia precaria, ma lavo-
rava traducendo antichi manoscritti dei
quali & piena la biblioteca della sua pro-
prieta di Derceto. La casa & ora abbando-
nata: ¢ facile penetrarvi ma uscirne &... un
inferno! Risolta la prima indagine pensa-
vate di continuare a passare tranquille
giornate nel vostro confortevole ufficio...
ma ecco che un vostro amico, un certo Ted
Striker, vi lancia un SOS. La piccola
Grace Saunders & stata rapita e viene tenu-
ta in ostaggio in un vecchio maniero
californiano: Hjell’s Kitchen. Questa gran-
de villa ¢ di proprieta del capo di una
banda di «bootlegger», i delinquenti spe-
cializzati in traffici di alcolici.

C D-ROM

11 suo nome dice tutto: One Eyed Jack.
La terza avventura si svolge nell’anno
1925, a Slaugher Gulch, sorto ai tempi
della «febbre dell’oro» € ormai diventato
un villaggio fantasma. Stavano girando un
film ambientato nel vecchio West quando
una serie di eventi misteriosi ha portato
alla morte di tutto il cast....

Il nostro giudizio

In netto contrasto con la mediocre qualita
grafica (semplici poligoni per i personaggi
e sfondi fatti a mano libera) si possono
apprezzare le notevoli qualita audio: gli
effetti sonori sono perfettamente integrati
nell’azione e 1a musica di sottofondo crea
un’atmosfera ad alto coinvolgimento.
Troppo spesso la soluzione degli enigmi &
dovuta al caso e dovete provare piu volte
le varie azioni possibili: gli effetti sopran-
naturali non possono essere spiegati con la
ragione. Salvate spesso il gioco facendo
attenzione alle situazioni senza via d’usci-
ta, in questi casi dovete ricaricare ['ultimo
gioco salvato. In conclusione, Alone in the
Dark offre un elevato coinvolgimento e,
per gli amanti del brivido, & un ;
gioco «imperdibile». \@
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